
資料３ 

プログラミング学習ふりかえりカード №   (  )年(  )番 名前(        ) 

ＰＭＩ（ピーエムアイ）   P(プラス)…よい、できた M(マイナス)…うまくできなかった I(インタレスティング)…きょうみをもった 

学習日 月     日 （     ）  時間目 

教科（             ） 満足度（まんぞくど）に○をつけよう →  ◎ ○ △ × 

Ｐ  プラス  よかったところ Ｍ マイナス たいへん くろうしたこと Ｉ おもしろかった 次にやりたいこと 
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